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RESUMO:

Um dos grandes desafios da contemporaneidade é a compreensdo, decodificacdo das novas
geragOes, cada vez mais imersas no mundo digital, e principalmente estimular e desenvolver
nas criancas e adolescentes competéncias de leitura e producdo. Nesse sentido, este estudo de
caso objetiva analisar a introducdo de livros digitais e novos sistemas hipermiditicos no
incentivo a leitura, criacdo, expressdao e partilha literaria, como potencializadores dos
processos ensino, aprendizagem e de criagdo de conhecimento para alunos do ensino
fundamental. Para tal, é necessario estudar e desenvolver interfaces adequadas a esse publico,
bem como estratégias de interacdo e partilha que os facam ficar sensiveis e atraidos a esse
ambiente onde a leitura serd promovida, visto que a capacidade leitora € uma competéncia
transversal, altamente promotora do sucesso escolar e social. Por outro lado, ha também
necessidade de intervencdo nos ambientes educacionais de modo sensibilizar os professores a
usarem esses ambientes digitais, para a promoc¢do da leitura, escrita e demais formas de
expressdo, de modo cativante e provocante, tornando-os eficazes e eficientes na formacao das
novas geracOes. A pesquisa esta sendo desenvolvida em escolas do Ensino Fundamental, da
Rede Publica Municipal, sediados no municipio de Sdo Luis-Maranh&o-Brasil, tendo como
instrumento principal o Portal Biblon. A equipe de pesquisadores é composta por professores
doutores da Universidade Federal do Maranhdo - UFMA, do Departamento de
Biblioteconomia - DEBIB e do Programa de P6s-Graduacdo em Design - PPGDG, em
parceria com docentes da Universidade de Aveiro - UA, Portugal, do Departamento de
Comunicacéo e Arte - DeCA.

Palavras-chave: livro digital, biblioteca digital, redes sociais, interacdo homem-computador
e usabilidade infantil.

ABSTRACT:

One of the biggest challenges of contemporary times is understanding, decoding the new
generations, increasingly immersed in the digital world, and especially to encourage and
develop in children and adolescents reading and production skills. In this sense, the said
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project aims to analyze the introduction of digital books and new hypermedia systems in
encouraging reading, creating, sharing and literary expression, as enhancers of learning
processes, learning and knowledge creation for elementary school students. For this it is
necessary to study and develop appropriate interfaces to this public as well as interaction and
sharing strategies that will make them sensitive and attracted to this environment where the
reading will be promoted, as the reader capability is a cross racing, highly promoter of
academic and social success. On the other hand, there is also need to train teachers to use
these digital environments online for the promotion of reading, writing and other forms of
expression, in a captivating and provocative way, making them effective and efficient in the
formation of new generations. The research is being developed in Primary Education schools,
the Municipal Public Network, headquartered in Sdo Luis - Maranhdo, Brazil, the main
instrument the Biblon Portal. The team consists of doctors professors from the Federal
University of Maranhdo - UFMA, the Department of Library Science - DEBIB and the
Graduate Program in Design - PPGDG in partnership with teachers at the University of
Aveiro - UA, Portugal, Department of Communication and Art - DeCA.

Key-words: digital book, digital library, social networks, human-computer interaction and
usability child

1 INTRODUCAO

Apesar da evolucdo vertiginosa das tecnologias de informacdo e comunicacao, trazendo
a convergéncia nos/dos media, unindo som, imagem e animacdo, a leitura continua com papel
impar na Sociedade da Informacdo, visto que a grande maioria das informagdes que o
individuo recebe advém do texto escrito, quer no tradicional suporte de papel ou nas
modernas telas.

Nessa perspectiva, 0 presente projeto pretende aproveitar a habilidade no uso e as
formas de interacdo dos alunos, para agregar valor a leitura e incentivar a producdo de
contetdo, promovendo o desenvolvimento cognitivo e social de criancas e adolescentes
(VASCONCELOS; RAMOS, 2014).

Assim, faremos estudo sobre os livros digitais e novos sistemas hipermidiaticos no
incentivo a leitura, criacdo, expressdo e partilha literaria, como potencializadores dos
processos ensino, aprendizagem e de criacdo de conhecimento para alunos do ensino
fundamental (FURTADO, 2013). Adicionalmente, pretendemos mapear 0 processo de
interacdo e partilha ocasionada entre os leitores infantis, com o uso do Portal Biblon.

A pesquisa a ser desenvolvida permeia as areas da Ciéncia da Informacdo,
Biblioteconomia, Design de Multimidia e Ciéncias da Comunicagdo. Envolvendo
pesquisadores e alunos do Departamento de Biblioteconomia - DEBIB e Programa de Pos -
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Graduacdo em Design - PPGDG, da Universidade Federal do Maranhdo - UFMA - Brasil e da
Universidade de Aveiro - UA - Portugal, do Departamento de Comunicagéo e Arte - DeCA.

2 REFERENCIAL TEORICO

A sociedade contemporanea, sob forte impacto das tecnologias de informacdo e
comunicacdo, tem como marco a popularizacdo de novos sistemas de informacgdo e
comunicacgéo, 0 que acarreta mudancas nos processos de acesso e uso da informacao por parte
dos individuos, uma vez que tém a sua volta uma heterogeneidade de espacos a disponibilizar
informacdo. Em decorréncia dessas alteracGes, as instituicdes educacionais perderam o
monopdlio de detentoras do conhecimento e fontes de informacéo e aprendizagem.

A educacéo visando satisfazer os novos requisitos da sociedade e caminhar em paralelo
com a mesma, passa a introduzir nas suas praticas 0S novos processos de aquisicdo de
conhecimento, via as “novas” tecnologias, o que atinge diretamente todo o processo de ensino
e aprendizagem, a relacdo professor-aluno, o curriculo, os materiais didaticos, a formacéo do
professor, entre outros.

A sociedade é complexa e mutante, assim, exige dos individuos competéncias variadas e
interdependentes, para exercerem seu papel como cidaddos participantes. Torna-se necessario,
um conjunto de competéncias, como capacidade para utilizar o codigo alfabético e, somado a
este, habilidades e interacdo com tecnologia de informacgdo e comunicacao e capacidade para
leitura e escrita em documentos eletronicos. Neste sentido, a necessidade de desenvolvimento
de competéncias infocomunicacionais (BORGES; OLIVEIRA, 2011) sdo o elemento
essencial para que se possa desenvolver a sabedoria digital.

Os meios de comunicacdo e a forte introducdo tecnolégica no ambiente doméstico
possibilitam que os alunos, ao freglientarem uma instituicdo educacional, ja carreguem um
leque de informagdes, vasto e diversificado, apesar de ainda ndo dominarem o cddigo
alfabético. Além do que, na maioria das situacGes, ja utilizam, com desenvoltura, as mais
modernas tecnologias de comunicacéo e informacao.

O relatorio da EU Kind Online (2011) apresenta que as criancas e jovens entre 0s 9 e 0s

16 anos, dividem o seu tempo em atividades de estudo e pesquisa (85%), atividades de lazer,
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como jogo (83%) e clips de video (76%), e atividades de comunicacdo (62%). Estes dados
ratificam a responsabilidade da escola com o encargo de converter o uso da internet em
contributo para a aquisicdo de informagéo, construcdo do conhecimento, como também o uso
ludico da internet, em beneficio do incentivo a leitura literaria. Os alunos da Educacdo Baésica,
utilizadores em potencial de plataformas digitais, pertencem a geracdo “nativos digitais”
(PRENSKY, 2001), estdo sempre conectados com seus amigos, constroem e alimentam seus
relacionamentos a partir da tecnologia digital e, segundo Tapscott (2010, p. 96), “eles crescem
conseguindo o que querem, quando querem e onde querem e fazem com que as coisas [e a
informacao] se adaptem a suas necessidades e seus desejos pessoais”.

Considera-se como uma das competéncias mais necessarias dos individuos na sociedade
atual a capacidade de leitura hibrida; “ler” diferentes conteudos, em diversos formatos e
suportes. Somar a leitura de documentos impressos as informacdes advindas do media, com
autonomia critica face aos contetidos dos mesmos. E, também, ter capacidade de se expressar
e manifestar suas opinides, de forma responsavel, nos diversos tipos de documentos e meios
de comunicagdo. Carazo (2011, p. 14) estabelece como “la doble faceta de la actividad
lectoescritora del prosumer de la Web 2.0: leer-consumir, escribir-producir, en constante
generacion de sinergias”. Percebe-se entdo que, com a web 2.0 torna-se mais imperativo a
formacdo de leitores e atividades inovadoras em torno da leitura, a serem oferecidas pelo

sistema educacional, que tem esta como uma das suas principais fungdes (MUSSOI, 2014).

3 JUSTIFICATIVA

Nos ultimos anos temos presenciado transformacBes radicais no modo como 0s
individuos usam e percebem os recursos tecnoldgicos disponiveis, principalmente, no que
concerne a forma como passamos a compreender as relagdes entre pessoas, espacos, tempo e
informacdes. Esse contexto tem gerado novas formas de acesso a leitura, especialmente com a
introdugdo dos livros digitais e dos novos sistemas hipermidia de leitura e expressdo no
cotidiano da sociedade, notadamente, das criangas e adolescentes. Em decorréncia, atestamos
processos de mudangas afetando a escola, do mesmo modo a biblioteca escolar, envolvendo
as praticas de leitura, escrita, aquisicdo de conhecimento, enfim todo o processo de ensino e

aprendizagem, além da comunicacao e interagdes dentro da comunidade escolar.
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A escola necessita aproximar-se dessas praticas e, a0 mesmo tempo, preparar Seus
alunos para 0 mundo a sua volta. Dessa forma, deve proporcionar experiéncias com a
informacao digital, de maneira ludica, direcionando-as para a competéncia da leitura digital e
construcdo do conhecimento.

Nesta pesquisa, entendemos sistemas hipermidia como sistemas digitais que
possibilitam criacdo, comunicagdo e integragdo, em ambientes que fundem e mesclam
diversas midias, como textos, imagens, sons e videos. Entender a relacdo da
crianca/adolescente com os sistemas hipermidia é tempestivo, pois tal relacdo torna-se cada
vez mais importante no exercicio de atividades e rotinas atuais. Além do que, torna-se
relevante tracar estudos que contribuiam para melhorar os processos de aprendizagem e de
criacdo de conhecimento dos alunos a partir desses dispositivos, a fim de que se abstenham do
papel de meros receptores da informacdo digital e passem a exercer atitudes de produtores e
atores centrais em suas redes de relacionamento, on-line e/ou off-line (ROSA, 2013).

A crianca/adolescente como usuério informacional de sistemas digitais necessita de
conteddo, linguagem e de interfaces especificas e adequadas a sua idade, considerando suas
capacidades cognitivas e 0 meio em que vive. Conteldo e interfaces agradaveis e atrativas
incentivam o uso da tecnologia digital, melhoram a experiéncia e a navegagdo na interface,
promovem um fluxo de informagdes mais dindmico e, consequentemente, troca de
conhecimentos. Pesquisas e estudos sobre o tema trardo contributos aos sistemas ja existentes,
com vistas a potencializar a usabilidade da interface e também incentivo ao desenvolvimento
novos sistemas, servicos e ferramentas destinadas ao publico infanto juvenil.

Consideramos a literatura infanto juvenil em lingua portuguesa como um instrumento
valido e conveniente para trabalhar sistemas hipermidia nas escolas, promovendo a introdugéo
de livros e bibliotecas digitais na sala de aula e nas bibliotecas. A convergéncia da tecnologia
e a web 2.0 oferecem ainda maior motivacdo para a literatura, pois oportunizam espaco para
criacdo, expressdo, integracdo e partilha em torno do texto literario. As atividades
colaborativas em torno da literatura envolvem acGes, em que a pessoa precisa expor sobre sua
leitura. Tal ato acarreta resultados positivos para todos os envolvidos, tanto para quem recebe
a nova informagdo, que entra em contato com novos conhecimentos, experiéncias e
interpretacdes, como e ainda mais, para quem produz, pois tem a oportunidade de criar e

expressar seu proprio conhecimento.
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N&o € o incentivo a interagdo digital em detrimento do contato humano, da relagéo face-
a-face, mas, em paralelo, fomentar o contato com outras culturas, como complemento ao
desenvolvimento da crianca, um recurso a mais na educacdo, no acesso informacional e
literdrio e na vivéncia infantil e juvenil. Tdo pouco a substituicdo do livro impresso pelo
formato digital, ao contrario, o projeto pretende fazer elo entre os formatos, no estimulo a
pratica da leitura literaria. Incentivar a pratica da leitura literaria e formar leitores de textos
literarios nesta era de imensa sofisticacdo tecnoldgica implica estar aberto a vinculacao desses
textos a diferentes suportes, utilizando-se de recursos variados, modernos e inovadores.

No mundo globalizado, com novos desenhos de relacionamento humano, as linguas
dominantes, além de meio de comunicacdo imperativo, carregam e disseminam as suas
expressdes e identidades culturais, o que acarreta fragilidade dos sentimentos de pertenca e do
sentido de se reconhecer culturalmente. Este contexto atinge criancas e jovens gue usam 0
Portugués como lingua materna, de modo proeminente, devido a timida presenca de
conteidos da web na lingua em questdo, notadamente dirigido ao publico infantil e juvenil
(FURTADO; OLIVEIRA, 2012). Dessa forma, intensificar o uso da literatura infantil digital
no Brasil e Portugal dara relevancia e acréscimo a presenca de conteudos na lingua
portuguesa no ambiente da web.

A esse respeito, o relatério da Organizacdo das NacGes Unidas para a Educacdo, a
Ciéncia e a Cultura - UNESCO (2005, p.11, tradugéo nossa) declara; “a negacdo de acesso a
informagdo na sua lingua materna é equivalente a uma negac¢do de um direito humano”. O
relatorio também conclui: “em termos de pedagogia, como € que as criancas 1éem e aprendem
melhor? Em sua lingua materna.”

Percebemos ainda lacunas na literatura cientifica brasileira de estudos e pesquisas sobre
livros digitais e a comunidade escolar, sobre leitores/escritores infantis em ambiente digital.
Por um lado, temos um volume incalculdvel de documentos a serem publicados
ininterruptamente sobre o0s grandes temas da pesquisa, de modo que é dificil acompanhamos
as atualizacOes, ja que a cada dia temos um novo conceito, outro termo é cunhado, fomentam-
se mais servicos, etc. Todavia, detectamos limitagcGes de documentos cientificos relacionando
as tematicas para o publico especifico objeto deste estudo: as criancas e adolescentes.

Destacamos, por fim, que a oportunidade de trabalho conjunto envolvendo professores
pesquisadores da Universidade Federal do Maranhédo, Brasil e da Universidade de Aveiro,

Portugal, trara contribuigdes relevantes para as instituicGes e em particular para cada docente
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envolvido, uma vez que instituir didlogo critico e construtivo com pares internacionais,

enriquece as experiéncias entre as duas instituicoes.

4 PORTAL BIBLON - www.portal-biblon.com

O instrumento a ser utilizado na pesquisa foi implementado por uma equipe
interdisciplinar de alunos do Departamento de Comunicacdo e Arte-DeCA, da UA
(VALBOM, 2010, RESENDE, 2010), onde teve relevante contribuicdo a pesquisadora Cassia
Furtado, coordenadora da equipe de investigacdo deste projeto, que na época estava
participando do Programa Doutoral em Informacdo e Comunicagdo em Plataformas Digitais,
sob a coordenacdo da Professora Doutora Lidia de Jesus Oliveira Loureiro da Silva.

O Portal Biblon é uma plataforma na web que disponibiliza livros digitais e permite a
formacgéo de uma rede social entre os utilizadores, a partir das interagdes proporcionadas.
Pretende-se que o Portal Biblon seja usado pelas escolas como instrumento de fomento a
leitura e expressdo, fazendo elo entre os textos literarios em suportes diversos, com interacdo
de mdltiplas linguagens, em ambiente hibrido. E, ainda, que o Biblon seja usado para integrar
leitores com preferéncias e comportamentos de leitura literaria similares, no contexto escolar.

A plataforma conta com livros da literatura infantil e juvenil, escritos no Brasil e em
Portugal. Em primazia ao respeito aos direitos autorais dos livros da biblioteca digital,
informa-se que os titulos que constam na plataforma sdo de dominio publico, e, quando néo é
0 caso, inclui-se apenas a capa, indicacbes da referéncia bibliografica e sinopse das obras.
Deste modo, a crianca, ao fazer a leitura no livro em formato impresso, tem oportunidade de,
a partir da capa, elemento simbdlico da identidade do livro, fazer toda a interacdo que o
Biblon permite e, assim, criar um lagco associativo aquela obra e despertar a curiosidade e o
prazer da sua leitura noutras criancas.

Ao oportunizar que 0 USUArio possa escrever comentarios, associar imagens e video, a
plataforma possibilita troca de experiéncias, interpretacGes e criatividade sobre textos, assim o
leitor age como coautor, autor e critico do texto literario. A criacdo ndo pressupde um ato
isolado, ao contrério, o usuério ao compartilhar informagdes, imagens, videos e expressar
pontos de vista e argumentos sente-se parte do livro e da comunidade de leitores. E, portanto,
um momento de encontro entre a literatura e seus leitores, que envolve todo o pluralismo e a

livre circulacdo de ideias, proporcionada pela diversidade cultural impregnada na literatura.
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Figura 1 - Portal Biblon e suas possibilidade: comunidade (quem leu, quem I€é, formar grupos, ver
e/ou fazer comentérios, ver e/ou disponibilizar videos e/ou imagens)

Paginainiclal Biblloteca Utilizadores Grupos Blog Registo  Utilizador: Palavra-passe:

*,

Rede Socidl de Leitores Juniores

3 Livro L

Chapéuzinho Vermelho
“Era Uma vez, numa aldefa pequenina, uma menininha linda como
uma flor, a sua mée gostava muito dela, e a sua vovozinha ainda
mais.”

- Autor:Patricia Moura
&/ }: llustracao: Patricia Moura
Editora:Virtual Books Online

Top.3 dos livios mais lidos, ST Ane de Publicagao:2006

reitos reservados | Sobre o projecto | Equioe de desenvolvimento | Ajuda | Enviar 3 amigo | Contacto

Fonte: (http://www.portal-biblon.com/livro.aspx?livrolD=6)

Ao fazerem uso do Portal Biblon os alunos terdo a oportunidade de compartilhar
leituras, escutar ecos de seus pensamentos e emog¢des ou, ao contrario, perceber o contraste de
experiéncias, que também envolve o texto literario. Este ato potencializa a leitura e a escrita e
favorece ao leitor a sensacdo de companhia, pertenca e partilha, visto que o encontro de
leitores € uma excelente estratégia para formacédo de rede de leitores/escritores.

Pretendemos que o portal, ao permitir a troca de experiéncias, interpretacdes sobre
textos e possibilitar a divulgacdo de diversas formas de expressdo criativa e artistica, seja uma
plataforma intercultural de disseminacéo da literatura infanto-juvenil e de criagéo, articulagao
e circulagdo de bens culturais da comunidade escolar de lingua portuguesa.

Todavia, o Biblon é uma plataforma em constru¢do continua, ndo um projeto pronto,
definitivo, posto que, inserido na cultura participativa, esta sempre a ser composta e
reconfigurada, com a cooperacdo dos utilizadores. Dessa forma, a utilizacdo do portal por
alunos brasileiros trara contribuicdes relevantes para configurar o portal em uma interface que
proporcione acesso, conforto, diversdo e aprendizado de modo de uso fécil e atraente para 0s
utilizadores. Além do que, vai reforcar o objetivo primordial do Biblon, que é configurar-se

como uma plataforma de literatura infantil da lingua portuguesa.
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5 OBJETIVOS

A pesquisa tem como objetivo principal analisar a introducédo de livros digitais e novos

sistemas hipermidiaticos no incentivo a leitura, criacdo, expressao e partilha literaria, como

potencializadores dos processos de ensino, aprendizagem e de criagcdo de conhecimento para

alunos do ensino fundamental, assim como também, mapear o processo de interacéo e partilha

ocasionada entre os leitores infantis.

Como objetivos especificos tem-se:

Diagnosticar a relagdo leitura, informacdo, literatura e livros digitais na comunidade
escolar da educacao fundamental;

Identificar o uso de sistemas hipermidia e das bibliotecas digitais, no contexto da
educacdo fundamental, para o incentivo a leitura, criacdo, expressdo e interacdo em
torno da literatura infantil;

Estudar a interacdo homem-computador, de modo especial, analisar a interacdo e a
usabilidade da crianca, do ensino fundamental, com interfaces que possibilitam acesso
e a producdo de informacdo digital, em especial a informacao literaria;

Conhecer, compreender e analisar as mudangas decorrentes das intervencGes nas
escolas quanto & usabilidade das ferramentas digitais e interagBes e partilhas
proporcionadas, com destaque para o Portal Biblon;

Identificar os mediadores sociais centrais na rede social formada em torno do Portal
Biblon, com destaque para os utilizadores infantis;

Estudar as relagcbes entre os utilizadores e como a interacdo pode estimular e
promover a leitura por parte dos utilizadores infantis;

Inferir sobre a adesdo da comunidade escolar do Maranh&o-Brasil, do ensino
fundamental, ao Portal Biblon, notadamente mensurar as préaticas de leitura, criacéo,
expressao e partilha;

Constatar a integracdo entre os utilizadores (brasileiros e portugueses) oportunizadas
pelo Portal Biblon;

Apresentar proposta de servigcos e ferramentas ao Portal Biblon, com vistas a

potencializar a integracdo e usabilidade da interface.
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6 METODO

A investigacdo tem como estratégia de pesquisa o0 estudo de caso, considerado um
estudo aprofundado e exaustivo, situado no contexto em que esta sendo feita empirica,
buscando descrever, compreender e interpretar sua complexidade, de maneira a permitir o seu
conhecimento amplo e detalhado.

Justificamos a escolha pelo estudo de caso em razéo de sua aplicacdo para descrever um
fendmeno contemporaneo num contexto de vida real, no qual uma intervencéo ocorre. Além
do que, o estudo de caso trabalha com pesquisa empirica, isto €, a investigagdo esta localizada
dentro de um contexto social, envolvendo interacdo e estabelecendo relac6es entre processos e
produtos (YIN, 2005). Ademais, 0 estudo de caso é muito aproveitado na area da Ciéncia da
Informacéo (FIDEL, 1984) e indicado, por Pozzebon e Freitas (1998, p. 144), como método
adequado para conduzir investigacfes nas areas que envolvem sistemas de informacéo.

Este estudo sera realizado em fases: teorica, exploratoria, empirica. Para tanto, sera
utilizado como instrumento para coleta de dados a pesquisa bibliogréfica, observacéo,
inquéritos e documentacéo.

A pesquisa terd como ferramenta central o Portal Biblon, a ser usado em escolas do
Ensino Fundamental, da 22 a 5 série, onde serdo trabalhadas duas escolas da Rede Publica
Municipal de Séo Luis, com vigéncia até maio 2016.

7 RESULTADOS ESPERADOS

A transicdo paradigmatica que compde o contexto da sociedade contemporanea
fomenta a necessidade de estudos e investigacdes no sentido de criar e garantir interfaces de
ambientes hibridos, que usufruam os séculos de experiéncia da leitura, como ferramenta
cognitiva de aquisicdo de conhecimentos e de lazer e, conjuntamente, visualize novos
suportes e novas ferramentas hipermidia, como os livros digitais, como novas formas de dar
continuidade as boas praticas da leitura e da escrita a partir da literatura.

Dessa forma, almejamos levantar as discussGes em torno de tematicas inovadoras
envolvendo o ambiente digital no universo infantil, o que pode representar contribuigdes para
mudangas no modelo atual educacional e no processo de ensino e aprendizagem, com a
insercdo de instrumentos como leitura, livro e biblioteca digital, o que constitui-se,

igualmente, ainda um desafio para a Biblioteconomia Escolar.
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Estudos e pesquisas envolvendo a leitura de livros de literatura infantil trazem
contribuicdes para melhorar a qualidade e motivacdo para leitura e expressao das criangas e
adolescentes, uma vez que, quanto mais se ler, melhor se lér, melhor se fala e também melhor
se escreve. Experiéncias, como a do Portal Biblon que integram o livro em formato de papel e
o digitalizado, a literatura impressa e na web, trazem maior motivagéo para leitura e oferecem
momento de interacdo de multiplas linguagens, em simultaneo.

O trabalho com a literatura, focado para alunos de séries iniciais, tem como
consequéncia estimular a pratica da leitura literaria e a formacdo de leitores, criticos e
criativos. Destaque para a realidade de Brasil, notadamente do Maranhdo, onde os indices de
leitores ndo atingem patamares considerados suficientes e as escolas parecem ndo encontrar
estratégias atraentes e eficazes para sanar essa precariedade. Devido a esse contexto, o0
contato com a literatura, nessa fase escolar, tendo como recurso a tecnologia da web social, €
considerada uma estratégia inovadora e significativa.

O contato das criancgas e dos adolescentes com a tecnologia dos computadores, de forma
ludica e atrativa, colabora para o aprendizado das ferramentas tecnoldgicas e conduz a
incluséo digital, o que acarreta em conseqiiéncia o desenvolvimento da literacia informacional
e literaria. Destaca-se que, no Maranh&o a tecnologia digital ainda ndo esta ao alcance de
todos, principalmente das familias de baixa renda, segmento das escolas publicas, objeto desta
pesquisa. Considerando que, a escola deve corroborar para aproximar os alunos da tecnologia
e fomentar a literacia, a utilizacdo do Portal Biblon deve aumentar os indices quantitativos e
qualitativos de inclusdo digital da comunidade escolar, inclusive estendendo aos seus
familiares.

A timida presenca de contetidos da web na lingua em questdo, notadamente dirigido ao
publico infantil e juvenil, acarreta fragilidade dos sentimentos de pertenca e do sentido de se
reconhecer culturalmente. Dessa forma, ocasionar e fomentar o uso do Biblon pelos alunos
maranhenses tem contribuicdes importantes a oferecer para a comunidade da lingua
portuguesa, no propdsito da preservar a lingua, a memoria literaria e promover a heranca
cultural entre as criangas e jovens da mesma raiz linguistica. O envolvimento com questdes
culturais, como patriménio, tradicdes e literatura similares entre os dois paises, além do
engajamento social, proporciona as pessoas a oportunidade de aprender com o outro,

compreender perspectivas e concepcOes dispares. Enfim, conjuntamente, favorecer a
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interculturalidade entre criangas e adolescentes, que tém o Portugués como lingua nata ou
segunda lingua.

A pesquisa também deve contribuir para enriquecer e aprofundar estudos sobre
interacdo homem (crianca/adolescentes) e computador e usabilidade infantil, uma vez que
estes possuem caracteristicas distintas e inerentes a essa faixa etaria. Considerando que este
publico, desde cedo, esta exposto a informacao digital, sdo relevantes estudos que contribuam
para o desenvolvimento de interfaces diversas focadas nas necessidades da comunidade

estudantil da Educacéo Basica.

8 CONSIDERACOES FINAIS

O referido projeto encontra-se em fase de execucdo, nesse sentido ja comegamos as
intervengdes nas escolas, onde inicialmente foram ministradas oficinas com professores e
bibliotecarios sobre “Literatura, leitura digital e o Portal Biblon”, com objetivo de sensibilizar
0s docentes para a importancia da literatura digital e prepara-los para o uso do Portal Biblon e
de outros sistemas hipermidia nas atividades que envolvem leitura, criacdo, expressao e
literatura.

Ao ter inicio o ano letivo de 2015, comecaram as formagfes com os alunos objetivando
sedimentar o uso do Portal Biblon nas atividades de leitura, em sala de aula e biblioteca,
durante essa fase estamos realizado, em simultaneo, as observacdes e investigaces que
compdem o estudo de caso.

Vale ressaltar que a primeira reunido técnica com a equipe internacional foi realizada
maio de 2015, com a ida do coordenador da equipe local a Portugal, a fim de conhecer a
realidade das escolas. A partir dos encontros, ficou planejado a vinda da coordenadora da
equipe internacional para o Maranhdo, para maio 2016, por ocasido de encerramento do
projeto, onde participara de evento com os educadores das escolas envolvidas, como também
no Coloquio Internacional de Historia do Livro, Leitura e Biblioteca, previsto para essa época.
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